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Scopul acestui document este de a defini competentele digitale specifice cheie cerute de adultii cu un nivel scazut de pregatire pentru a imbunatati calitatea vietii lor
profesionale si personale. Partenerii au luat in considerare bunele practici existente colectate (prin proiecte UE si non-UE) si experienta lor anterioara pe aceasta tema.

Autorii au n vedere ca acest document ar putea avea un impact relevant cu privire la :

1. imbunatatirea calitatii si diversitatii oportunitatilor de invatare disponibile pentru adulti cu un nivel scizut de pregitire ;

2. Sprijinirea Comisiei Europene in implementarea DigComp 2.1 pentru toti cetatenii europeni, indiferent de vérsta si / sau nivelul de educatie al acestora;
3. Diseminarea conceptului de incluziune digitala atat la nivel profesional cat si personal pentru adultii cu un nivel scazut de calificare din Europa;

4. Accentuarea transparentei si recunoasterea competentelor.

DRAFT- MAPAREA COMPETENTELOR DIGITALE PENTRU ADULTII SLAB CALIFICATI

De baza / Fundatia: Anvata si dobandi abilitatile si cunostintele necesare pentru utilizarea de baza a calculatorului si a internetului.A intelege despre
hardware-ul si software-ul computerului, pentru a putea gestiona fisierele si folderele si a sti sa lucrezi cu pictogramele si ferestrele de
pe ecranul computerului. A recunoaste problemele de securitate si a rezolva unele dintre ele.

viata de zi cu zi / participare | Ainvata cum sa creezi un document simplu, cum sa navighezi pe Internet si cum sa utilizezi e-mailul
electronica / Colaborare /
cetatean electronic

OUTDOOR /EXTERN A cduta si a prelua stiri online despre cinema, carti, lecturi, muzee si muzica. A gasi informatii despre programele de calatorie (avion,
tren, autobuz), disponibilitatea locurilor, disponibilitatea concediilor, ocuparea hotelului etc. A incerca sa instalezi si sa folosesti o
aplicatie.

CUMPARATURI A fi la curent cu servicii on-line, cum ar fi petrecerea timpului liber, cumparaturi, divertisment local. A incerca sa instalezi si sa folosesti
o aplicatie.

AFACERI A cduta sa preiei informatii corporatiste si sa fii la curent cu serviciile bancare online. A cauta stiri despre angajati, a cauta un loc de
munca, a afla despre locuri de munca, drepturi legate de pensie sau finantare pentru pensii. A incerca sa instalezi si sa folosesti o
aplicatie.

SOCIAL A cduta si a prelua informatii despre social media, grupuri comunitare, organizatii voluntare, grupuri de interese speciale, grupuri de

discutii, panouri de mesaje etc. A incerca sd instalezi si sa utilizezi aplicatie.




