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Introducere

Jocul isi propune sa consolideze capacitatea adultilor de a utiliza in mod eficient
instrumentele digitale ca o conditie prealabild pentru a-si imbunatati viata personalad si
profesionald, reducand astfel semnificativ tendinta divizarii digitale intergenerationale.

Grupul tintd principal al proiectului este format din: adulti cu o calificare
scazuta (angajati sau nu).

Jocul poate fi folosit de diferiti furnizori de educatie si alte organizatii care
lucreaza cu adulti folosind o modalitate placutd de instruire in TIC.

Acest joc este dezvoltat in cooperare cu parteneri din Italia, Suedia, Grecia,
Romania si tradus in toate limbile partenere.

Regulile jocului

Instructiuni pentru joc

Jocul este format din 6 campuri, fiecare camp corespunde unui subiect nou de
studiu. Fiecare camp include sarcini pe care participantii trebuie s le indeplineasca folosind
carti de joc.

Toti participantii la joc incep prin citirea sarcinii $i a cartii initiale necesare
pentru a incepe jocul. Participantii formeaza echipe, fiecare echipd este formata din 3-4
persoane, la randul sdu, jocul se bazeazd pe urmatorul principiu: participantului i se da o
sarcind care trebuie indeplinitd printr-o executie logica si consecutivd de pasi. Toate cartile
sunt aranjate separat una cate una cu fata in jos pentru a evita vizualizarea continutului. Jocul
incepe in sensul acelor de ceasornic. Esenta jocului se bazeazd pe secventa de actiuni/pasi
pentru cate o sarcind. Cardul initial, care va fi inclus cu cardul TASK/SARCINA, 1i va ajuta
pe participanti sd inteleagd de unde sa inceapa si care este primul pas pe care trebuie sa il faca
pentru a finaliza procesul folosind un computer. Cartea de joc cu mentiunea start va avea
numele cadmpului, numele si numarul sarcinii si cuvantul Start pe o parte, ceea ce va va ajuta
sd intelegeti ca jocul Incepe de pe aceasta carte. lar pe cealaltd parte va fi o imagine a primei

actiuni/pas.
E e De exemplu: Campl: NOTTUNI DE BAZA /FUNDATIE
PiniAd Task 1: Porniti computerul
Start
BaSicl I:llllllllation In timpul jocului, participantul are dreptul si ia
o carte de joc (sd o deschidd) si sa vada daca corespunde
pasilor urmatori care trebuie parcursi pentru a continua
P ! circuitul de finalizare a sarcinii. Daca un participant ridica o
il n ) carte de joc care nu respectd urmatoarele actiuni, o intoarce si
- A o plaseaza cu fata in jos si continud sd caute cartea necesara
s’-ﬂ”’- pril}tre cartile plasate. Dupa ce participantul in1':r(‘)duce cartea
S de joc necesara, mutarea trece la urmatorul participant.
Task 1.1: Turn on the Cirtile de joc contin imagini ale actiunilor
computer necesare pentru a indeplini sarcina in mod consecvent si

pentru a descrie ce se afla in spatele ei. Fiecare carte de joc
de mai jos va arata succesiunea actiunilor.
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Campul de joc

Materialul este conceput pentru un grup de 3-4 persoane si acopera aproximativ
trei luni (13 sdptdmani) de joc, cu Intalniri de o datd pe saptdmand. Fiecare intalnire dureaza
intre 2 si 3 ore, 1n functie de nevoile si subiectele participantilor.

Unele sarcini contin emoticoane speciale care trimit participantii la o sarcind
care aratd cum sa efectueze aceasta sarcina centimetru cu centimetru. Acesta este un memento
pentru jucatori in cazul in care au uitat cum sa indeplineasca o sarcina.

Emoticoanele memento :
. - pentru a repeta cum sa efectuati acest pas, reveniti la sarcina Ne 19, 25

k\«l‘) - pentru a repeta cum sd efectuati acest pas, reveniti la sarcina Ne 57
i;':} - pentru a repeta cum sd efectuati acest pas, reveniti la sarcina Ne 72

Nota: Existd mai multe browsere specifice bazate pe diferite sisteme de operare.
De exemplu: Google Chrome, Opera, Firefox, WorldWideWeb etc. Astfel, puteti utiliza
browserul cel mai preferabil pentru a va juca acest joc

Un exemplu : Cum sa joci

La prima intdlnire de joc, formatorul prezinta participantilor regulile de joc,
obiectivele si rezultatele asteptate. Apoi, se Incepe jocul. Sa presupunem ca participantii se
afld in faza de baza. Participantilor li se va oferi o carte de joc cuprinzind o sarcind de
efectuat, cum ar fi crearea unui FOLDER/DOSAR si o carte de joc care va avea o imagine si
o descriere a primului pas in crearea dosarului. Participantilor li se va oferi, de asemenea, un
pachet de carti de joc din care vor selecta o carte de joc pentru a continua procesul de creare
a folderului. Cartile de joc vor fi amplasate separat cate una, cu fata In jos. Participantii vor
selecta o carte de joc pentru a continua procesul de creare a folderului. In cazul in care cartea
de joc selectatd de participant corespunde urmatorilor pasi de realizare, o pune peste cea
anterioard, dar dacd nu corespunde, o intoarce cu fata in jos. Abia dupa ce participantul
introduce cartea potrivitd, se trece la urmatoarea mutare. Jocul se termind atunci cand
participantii vdd o imagine a rezultatului final redat pe o carte de joc care arata ca a fost creat
folderul, in exemplul nostru. In acel moment se poate trece la urmatoarea sarcina.
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